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Przykladowy pogram rejsu turystyczno-rekreacyjnego

Wedrowny rejs dzigki ktoremu poznasz najciekawsze zakatki Krainy Tysiaca Jezior, bedziesz miat
okazj¢ zobaczy¢ ciekawe krajoznawczo miejsca i S$wietnie si¢ bawi¢ w gronie rowiesnikow.

1 Dzien

Zbiorka uczestnikow w porcie \Wioska Turystyczna — Wilkasy ul. Niegocinska 7 11-500 Wilkasy —
kolo Gizycka. — Do godziny 16:00. Oficjalne otwarcie imprezy, zapoznanie uczestnikow z
zasadami obowiazujacymi na obozie (omdwienie zasad bezpieczenstwa, zapoznanie z regulaminem
rejsu). Nastegpnie uczestnicy zostaja zakwaterowani na jachtach i odbywa si¢ sprawdzian ptywacki
(pod okiem ratownika W.O.P.R). Po sprawdzianie jest obiadokolacja, a wieczorem ognisko
integracyjne.

2-14 Dzien

Spotkanie poranne. Nauka i szlifowanie umiejetnosci obstugi jachtu, poznawanie tajnikéw
zeglarstwa. Realizacja trasy rejsu, plazowanie, wycieczki piesze, zwiedzanie przewidzianych w
programie obiektéw krajoznawczych jak (Kanat Mazurski, Twierdza Boyen w Gizycku, kwatera sit
zbrojnych Hitlera — bunkry, Patac Lehndorffow, Sztynort, Wyspa Kormorandéw, hodowla Konika
Polskiego w stacji badawczej PAN) Wieczorami gry terenowe, ogniska i DOBRA ZABAWA ©

15 Dzien

Sniadania i Klar na jachtach. Wyokretowanie — zakonczenie rejsu w \Wioska Turystyczna — Wilkasy
ul. Niegocinska 7 11-500 Wilkasy — koto Gizycka (miejsce rozpoczecia i zakonczenia rejsu)

Ramowy (przyktadowy) plan dnia*:

8:00 — spotkanie poranne

8:15 - 9:15 — $niadanie i1 czas wolny

9:30 — 18:00 — realizacja zatozonej trasy rejsu, wraz ze zwiedzaniem i postojem na
positek

18:15 — cala flota sptywa do portu

19:00 — kolacja

20:00 — 22:00 — gry, zabawy, ogniska obozowe, zajecia w grupach

23.00 — cisza nocna

*Powyzszy plan dnia nie dotyczy rozpoczecia i zakonczenia obozu. Plan moze ulegaé
modyfikacji na skutek dzialania czynnikow pogodowych 1 niezaleznych od
organizatora.



